
G A L A K T I S C H E S  T E A M E V E N T 

TEAMBUILDING EVENT
Kurzweilig und spannungsgeladen ist unser mobiles 
Space Escape-Event. Die Herausforderungen des 
Spiels können nur durch effizientes Kommunizieren 
und aktives Kooperieren aller Teilnehmer gelöst wer-
den. Nicht der beste Einzelspieler, sondern das ganze 
Team beendet als Sieger das Event. 

Space Escape ist ortsungebunden und auch zeitlich 
flexibel einsetzbar. Es lässt sich als fesselndes Rah-
menprogramm für Tagungen oder als mitreißendes 
Event für ihr Firmenjubiläum, ihre Weihnachtsfeier, als 
Kickoff etc. organisieren – für bis zu 500 Personen!

Mit Space Escape wird ihre Firmenveranstaltung zu 
einem unglaublichen Erlebnis, das emotional berührt 
und noch lange in den Köpfen der Teilnehmer bleibt!

E R L E B N I S  •  G E H E I M N I S V O L L  •  S P A N N U N G  •  S P A S S  •  K O M M U N I K A T I O N  •  B E G E I S T E R U N G
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SPRECHEN SIE UNS AN!
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BEAM YOUR TEAM
Alle sitzen in einem Raumschiff, aber macht sie das zu 
einem Team? Am Anfang denken die einzelnen Teams 
noch, dass sie gegeneinander spielen. Doch je weiter 
das Raumschiff steuerungslos durchs All fliegt, desto 
klarer wird, dass nur durch die Kooperation mit den 
anderen Teams die Mission gelingen kann. Spätestens 
wenn der Code entschlüsselt und die Koordinaten ge-
funden sind, schlägt der mitreißende Nervenkitzel in 
grenzenlose Begeisterung um: 
Wir haben es gemeinsam geschafft!

GALAKTISCHES TEAMEVENT
Aus 400.000 Fuß Entfernung blicken wir zurück auf den 
blauen Planeten und bereiten uns auf eine sichere 
Mondlandung vor. Doch plötzlich wird die Leichtigkeit 
des Seins überraschend gestört … 
Wird die Mission gelingen? Reicht der Schritt eines ein-
zelnen Menschen aus, um den Countdown zu stoppen 
oder ist eine ganze Crew nötig?
Werde Teil der Geschichte der Raumfahrt!

ADRENALIN PUR
Werden die zur sicheren Landung benötigten Koordi-
naten gefunden? Werden es die Teams schaffen, die 
gnadenlos tickende Uhr zu besiegen, die kniffeligen 
Rätsel zu lösen und somit die verschlossenen Boxen zu 
öffnen? Ob dafür die vorgegebenen 90 Minuten ausrei-
chend sind?

• FÖRDERUNG DER KOOPERATIONSBEREITSCHAFT

• BELOHNUNG VON LEISTUNGSBEREITSCHAFT

• VERMITTLUNG EINES WIR-GEFÜHLS

• STÄRKUNG VON GEGENSEITIGEM VERTRAUEN

• WEGFALL VON HIERARCHIEEBENEN

• PROBLEMLÖSUNG DURCH GAMIFICATION

• EINSATZ UNTERSCHIEDLICHER TALENTE UND 

 FÄHIGKEITEN

• THINKING OUT OF THE BOX

• RECRUITING IN THE WAR OF TALENTS

15+ INDOOR 1,5 h KOOPERATIV

E R L E B N I S  •  G E H E I M N I S V O L L  •  S P A N N U N G  •  S P A S S  •  K O M M U N I K A T I O N  •  B E G E I S T E R U N G  •  N E R V E N K I T Z E L  •  R Ä T S E L N  •  C O U N T D O W N


